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MONKEY

Kauan sitten viidakkoon
rakennettiin loistelias palatsi.
Se oli hyléttynd vuosikausia,
mutta sitten kdvi ndin...

Teiddn tehtédvdnne onkin nyt
palauttaa Monkey Palace
entiseen loistoonsa.

MONKEY PALACE -PELIN TAVOITE

Monkey Palacessa kilpaillaan siitd, kuka rakentaa parhaimmat portaikot
uuteen palatsiin. Tavoitteena on kerdtd mahdollisimman paljon
banaanipalkintoja

Mitd korkeamman portaikon rakennat ja mité useamman kaaripalikan
kaytat portaikkoosi, sith enemmdn saat uusia palikoita ja mikd tarkeintd,
myods banaanipalkintoja

Peli loppuu, kun rakennuspalikat loppuvat.

Pelin voittaa pelaaja, joka sai
kerdttyda eniten banaanipalkintoja.




PELIN OSAT

RAKENNUSPALIKAT
80 kaaripalikkaa

80 pikkupalikkaa

16 pylvastd
KORISTEET

32 bambunlehted ja
16 kultaista koristetta

~ & o

ELAIMET
Tapina

1 perhonen

1 sammakko

=

MUUT PALIKAT
4 kulmapalikkaa

1rakennuslevy

KORTIT
67 apinakorttia

14 bonuskorttia

i
3 erikoiskorttia
A W w

MUUT OSAT
4 pelialustaa

2 arkkia, joissa

4 erilaista pohjakarttaa (1-4)

Skannaa QR-koodi
ja katso ohjevideo
tai lue saédnnot
muilla kielillé
osoitteessa:

dottedgames.com/monkeypalace

PELIN VALMISTELU

o Lajittele rakennuspalikat
rasiaan oikeisiin lokeroihin.

o Aseta kulmapalikat
rakennuslevyn ulkonurkkiin
kuvan mukaisesti.

o Valitse yksi pohjakartoista
ja aseta se rakennuslevylle.
Ensimmdaiselld pelikerralla
kannattaa valita pohjakartta
numero yksi (numero on
merkitty kartan kulmaan).

o Aseta yksi pikkupalikka
ja kaksi kaaripalikkaa
pohjakarttaan valkoisella
merkittyyn kohtaan.
Voit valita vapaasti
palikoiden vérin. Toma
on pelin aloitusportaikko.
Aseta kultainen koriste
portaikon korkeimman osan
kauimmaiseen reunaan.

o Laita koristeet kasaan pdyddille tai rakenna niisté vehred
viidakko alustalevyn reunaille. Pelin edetessd koristeita
kaytetddn pelaamiseen.

o Laita keltaiset bonuskortit omaan pinoonsa péyddille.
o Aseta apina oman erikoiskorttinsa padille.

o Perhonen jo sammakko ovat vapaavalintaiset lisGielementit,
jotka tuovat peliin haastetta ja vaihtelua. Kannattaa
aluksi tutustua peliin pelaamalla muutaman kerran
ilman nditd lisdelementtejd. Jos otat jommankumman tai
molemmait liselementit ké&yttéon, aseta ne podyddlle omien
erikoiskorttiensa pdadille.

o Apinakorttien vasemmassa ylénurkassa on

APINAKORTTIEN JARJESTAMINEN
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mainittu kortin arvo (apinapisteet). Lajittele
apinakortit niiden arvon ja vérin perusteella yllé
olevan kuvan mukaisesti.

Tee monivdrisistd 1ja 2 pisteen apinakorteista
kaksi pinoa vierekkdin pistearvon mukaan. Tee
ndiden viereen 3, 4 ja 5 pisteen apinakorteista
jokaisesta kolme erillistd pinoa siten, ettd jokaisen
pistearvon eri vériset (vaaleanvihred, tummanvihred

ja kullanvérinen) ovat kukin omissa pinoissaan. Aseta lopuksi
vield& edellisten viereen omaan pinoonsa monivdriset

6 pisteen apinakortit.

@ Se pelaaja, joka on viimeksi syényt banaania, ottaa

pelialustan, jossa on numero yksi ja kerdd itselleen rasiasta
alustan k&antépuolelle merkityt rakennuspalikat. Voit
vapaasti valita rakennuspalikoiden vdarin, eiké niiden tarvitse
olla kesken&dn samanvdrisid.

Oikea puoli Kadantopuoli

Kaénna pelialusta oikea puoli yl6spdin ja aseta se eteesi
poyddalle.

Ensimmaisen pelaajan vasemmalla puolella oleva pelaaja
ottaa pelialustan numero kaksi ja kerdd itselleen sen
kaantdpuolelle merkityt rakennuspalikat. Kolmas ja neljés
pelaaja toimivat samoin.

Nyt valmistelut on tehty ja peli voi alkaa!




PELIVUORON KULKU

Pelivuorot kiertévat myétapdivadn, ja kullakin pelaajalla on oma
pelivuoronsa jokaisella pelikierroksella. Pelaajan tulee suorittaa
vuorollaan seuraavat vaiheet. Ohjeessa on selitetty jokainen vaihe
yksityiskohtaisesti.

1 RAKENNA YKSI PORTAIKKO
Luo rakennuspalikoillasi yksi uusi portaikko
apinan palatsiin. Huomioi, minkd pohjakartan
vdrin kohdalta portaikkosi alkaa.
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2 KORISTELE PORTAIKKOSI =

Aseta koriste rakentamasi portaikon
pddatepisteeseen. Koristeen vdri tulee olla
sama kuin portaikkosi aloituskohdan véri
pohjakartassa.

3 LASKE APINAPISTEET -

Laske kuinka monta kaaripalikkaa laitoit
portaikkoosi. Saat jokaisesta kaaripalikasta
yhden apinapisteen. Jos juuri rakentamasi
portaikon koriste on korkeimmalla verrattuna
muihin samanvdrisiin koristeisiin, saat yhden
apinapisteen myés koristeesta.
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4 KERAA APINAKORTTEJA Pt
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Kéyté apinapisteesi hankkimalla niillé sellaisia
apinakortteja, jotka ovat juuri laittamasi
koristeen varin mukaisia. Apinakorteilla saat
lisd& rakennuspalikoita ja banaanipalkintoja

5 OTA PELIVUORON PALIKAT v

Ota rasiasta apinakortissa salamakuvakkeen
kohdalle merkityt rakennuspalikat.

6 OTA TOISTUVAT PALIKAT g

Laita apinakortit pelialustalle apinan kuva
yléspdin. Ota rasiasta ympyrdnuolella
merkityt toistuvat palikat.

7 OTA BONUSKORTTI -

Jos rakensit portaikon, joka on véhintaddn
viiden pikkupalikan korkuinen, saat ottaa N
bonuskortin.

8 KAYTA ERIKOISKORTTEJA ee

Jos teet vuorollasi erikoiskortin osoittaman -
siirron, ota kyseinen kortti itsellesi. a0 | 98 -
Pelivuoro padttyy tdhdn. Vuoro siirtyy

myoétdpdaivéadan seuraavalle pelaajalle.

1 RAKENNA YKSI PORTAIKKO

Yksi portaikko koostuu yhdesté
tai useammasta kaaripalikasta,
ja usein portaikon tueksi
kéytetddn pikkupalikoita

tai pylvaité. Kaarien avulla
portaikkoa rakennetaan askelma
askelmalta yléspéin.

Portaikon téytyy muodostaa
suoraan nouseva reitti
pohjakartasta yléspdin niin,

ettd portaikolla on 1&ht6- ja
padtepiste.

Portaikkoa rakentaessa kaaripalikan téaytyy aina tulla
korkeammualle kuin edellinen kaaripalikka, ja portaikkojen tulee
muodostaa yhtendiset nousevat askelmat huipulle.

[ |

 portaikko, jossa on
nousevat askelmat.

X vedrin rakennettu portaikko
— askelma vie alaspdin.

Pikkupalikoita ja pylvdita voi
kayttdd portaikon tukemiseen
ja korottamiseen.

Voit kéyttéié pelivuoron aikana niin monta rakennuspalikkaa kuin
haluat. Palikoiden vérillé ei ole merkitysté. Jos et kayté kaikkia
rakennuspalikoitasi ynden vuoron aikana, voit sééstéd ne ja kdyttad
mydhemmillé pelivuoroillasi.

Pelaaja 1 voi ensimmadisellc
pelivuorollaan esim. rakentaa
kahdella kaaripalikalla kuvan
mukaisen portaikon.

Pelaaja 2 taas voi omalla
pelivuorollaan esim. rakentaa
kahdella kaaripalikalla ja yhdellé
pikkupalikalla kuvan mukaisen
lisciyksen rakennelmaan.

RAKENTAMISEN SAANNOT

A.LAHTOPISTE
Portaikon tulee alkaa jostakin
pohjakartan tyhjésté aukosta.

B. ALOITUSPALIKKA
Portaikon rakentamisen voi
aloittaa millé tahansa palikalla.

C.LOPETUSPALIKKA
Portaikon rakentaminen
lopetetaan aina kaaripalikkaan.

D. RAKENTAMINEN PAALLEKKAIN
Voit rakentaa kaikkien alustalla
olevien palikoiden pdadlle. My6s
koristeiden pddlle saa rakentaa.

Kaaripalikoissa ei kuitenkaan
saa kayttéd niiden kahta
keskimmadisté nappulaa
palikoiden kiinnittémiseen.

E. YHDISTA PORTAIKOT
Portaikon taytyy yhdistyé
vahintédan yhteen

alustalla valmiiksi olevaan
rakennuspalikkaan.

Joskus voi kdydd niin, ettei pelaaja
pysty rakentamaan portaikkoa
siten, ettd se yhdistyy alustalla
olevaan rakennelmaan. Silloin
pelaaja ottaa omalla vuorollaan
vain toistuvat rakennuspalikat ja
odottaa seuraavan kierroksen
pelivuoroa.

F. PORTAIKON TUKEMINEN
ALUSTAAN

Kaikkien portaikon osien tulee
olla kiinni alustassa.

G. KAARIPALIKOITA EI
PAALLEKKAIN
Kaaripalikoita ei saa
asettaa suoraan toistensa
padille.

H. PORTAIKON SUUNTA
Portaikon voi kdantad 90 asteen
kulmassa.

I. KAYTA KAARIA VAIN SUORIIN
NOUSUIHIN

Portaikon tdytyy muodostaa
suora reitti pohjakartasta ylés
koristeeseen saakka. Jokaisen
pelaamasi kaaripalikan taytyy
korottaa portaikkoa yléspdin.

Pelaaja ei saa asettaa
kaaripalikoita portaikon
yksittdisiksi sivuhaaroiksi.

VINKKI: Kddntele pelialustaa vdlillé ja katsele
rakennelmaa eri suunnista. Voit aloittaa
rakentamisen uudesta suunnasta, jos huomaat
pohjakartalla jonkin paremman kohdan.




2 KORISTELE PORTAIKKO

Kun olet rakentanut portaikon, sinun taytyy lisété sen huipulle koriste.
Koristeen tulee olla samanvérinen kuin pohjakartan kohta, josta
rakentamasi portaikko alkaa.

Aseta koriste portaikon korkeimman osan kauimmaiseen kulmaan.
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3 LASKE APINAPISTEET

Laske kuinka monta kaaripalikkaa kaytit portaikkoosi. Saat
1apinapisteen jokaisesta kaaripalikasta, jonka olet asettanut juuri
rakentamaasi portaikkoon. Jos juuri rakentamasi portaikon koriste on
korkeimmalla verrattuna muihin samanvadrisiin koristeisiin, saat
1apinapisteen myés koristeesta.

Pelaaja 1 on rakentanut
portaikon, jossa on
kolme kaaripalikkaa

(3 apinapistettd) ja on
asettanut korkeimmalla
olevan vaaleanvihredn
koristeen (1 apinapiste).
Pelaaja 1 saa yhteensd 4
apinapistettd.

4 KERAA APINAKORTTEJA

Kaytd apinapisteesi apinakortteihin. Valitsemiesi apinakorttien
tulee olla samanvidrisia kuin portaikkosi huipulle asettamasi

koriste.

Voit my6s valita monivérisen kortin riippumatta pelaamasi
koristeen vdristd.
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Voit ottaa yhden tai useamman apinakortin apinapisteidesi
yhteismadrén perusteella, mutta voit ottaa kustakin pinosta vain
pddllimmadisen kortin samalla pelivuorolla. Kortit voivat loppua
korttipinoista kesken pelin.

Apinapisteiden kdyttdminen ei ole pakollista, mutta pisteitd ei voi
s@dstad seuraavalle pelivuorolle.

Apinakorteissa on pistepuoli ja apinapuoli:

Banaanipalkinnot Toistuvat palikat

Pelivuoron palikat = O|

Apinapisteet

S

Toistuvat palikat == KO Rl

PISTEPUOLI APINAPUOLI

Pelaaja 2 on rakentanut portaikon, joka alkaa tummanvihredstd
kohdasta. Han on kdyttényt kuusi kaaripalikkaa ja
tummanvihredn koristeen, joka ei ole korkeimmalla paikalla
kaikista rakennelman tummanvihreistd koristeista. Pelaaja saa
6 apinapistettd ja voi valita esimerkiksi:
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Huomioi pelivuorosi alussa, minkd pohjakartan
varin kohdalta aloitat portaikon rakentamisen.

itsellesi.

Aloitusvari madrdad, mitd apinakortteja voit ottaa

5 OTA PELIVUORON PALIKAT

f Ota pelivuoron palikat, jotka on merkitty salamakuvakkeen
kohdalle apinakortin pistepuolella.

= Voit ottaa pikkupalikan TAl kaaripalikan

= Voit ottaa pylvaén

Pelaaja 1 voi ottaa tdlla pelivuorolla
kaksi palikkaa (héin voi valita ottaako
pikkupalikoita vai kaaria vai yhden
molempia) sekd yhden pylvacin.

@

6 'OTA TOISTUVAT PALIKAT

K&annd apinakorttien apinapuoli esille ja aseta kortti/kortit
pelialustan tyhjiin kohtiin.

Pelialustalla voi olla samaan aikaan ndkyvissé korkeintaan nelja
korttia. Kun olet kerdnnyt enemman kuin neljé apinakorttia, téytyy
uudet apinakortit asettaa pelialustalla olevien korttien pédille.

Q Ota rasiasta pelialustalla JA padllimmadisiss@ apinakorteissa
kuvatut toistuvat palikat.

Pelaaja 1 saa ottaa toistuvina palikoina viisi kaarta ja neljd
pikkupalikkaa.

7 'OTA BONUSKORTTI

Jos rakensit omalla pelivuorollasi portaikon, joka on véhintédn
viiden pikkupalikan korkuinen, saat ottaa bonuskortin.
Huomaathan, ettd pylvés vastaa kolmea pikkupalikkaa JA etté
kaaripalikoita ei lasketa mukaan portaikon korkeuteen:
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Esimerkkejc

Saat bonuskortilla 4 banaanipalkintoa ' . Bonuskortteja voi ottaa
vain yhden kullakin pelivuorolla. Aseta bonuskorttisi pelialustasi
viereen niin, ettéd muut pelaajat nékevat kortin.

Jos otat samalla pelivuorolla useamman apinakortin ja
pelialustasi on tdynnd, voit asettaa uusia kortteja pelialustallesi
edellisten padille.




8 KAYTA ERIKOISKORTTEJA

Erikoiskortit jo apina, perhonen ja sammakko liittyvat erilaisiin
pelitoimintoihin. Erikoiskortit voivat vaihtaa omistajaa pelin aikana
ja niiss& oleva palkintomdadrd lisdd tai véhentéd sen pelaajan
banaanipalkintoja -, kenell& erikoiskortti on pelin lopussa.

Perhosen ja sammakon kdyttédminen peliss& on vapaavalintaista, ja
pelié kannattaakin aluksi pelata ilman nditd lisGelementtejd.

Apina

Jos asetit pelivuorosi aikana kultaisen
koristeen @, sinun taytyy asettaa apina
istumaan jonkin kaaripalikan kulmaan
estdmd&dan muiden pelaajien
rakentamista. Voit asettaa apinan mille
tahansa portaikolle.

Ota apina-erikoiskortti itsellesi
pelipdyddltd tai silté pelaajalta,

jolla se on. Tama erikoiskortti on 2
banaanipalkinnon " arvoinen. Aseta
kortti pelialustasi viereen.

Erilaisia vaihtoehtoja
apinan paikalle.

Perhonen (vapaavalintainen)

Jos asetit pelivuorollasi minkéa tahansa
koristeen korkeammaille kuin kaikki
muut koristeet, sinun taytyy laittaa
perhonen asettamasi koristeen pdadile.

Ota perhonen-erikoiskortti itsellesi
pelipdyddltd tai silté pelaajalta,

jolla se on. Tdma& erikoiskortti on 2
banaanipalkinnon * arvoinen. Aseta
kortti pelialustasi viereen.

Esimerkki perhosen
oikeasta paikasta.

Sammakko (vapaavalintainen)

Ottamalla pelivuorollasi sammakko-
erikoiskortin saat heti ottaa rasiasta
ylimadrdisen pylvaspalikan. Saat
ylimé&drdisen pylvédn vain ottamalla
sammakko-erikoiskortin itsellesi
pelipdyddan keskeltd tai siltd pelaajalta,
jolla se on. Sammakkokortti véihent&d
pelin lopussa 3 banaanipalkintoa

silté pelaajalta, jolla se on pelin lopussa.

oikeasta paikasta.

Ota sammakko-erikoiskortti itsellesi
ja aseta kortti pelialustasi viereen.
Laita sammakko pelivuorolla
rakentamasi portaikon matalimpaan
avoimena olevaan pédtyyn.

Pelikonsepti: David Gordon & TAM
Kuvitus: AMEET ja Matthieu MARTIN
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PELIN PAATTYMINEN

Pelin viimeinen kierros alkaa, kun rakennuspalikat loppuvat kesken
siten, ettei pelaaja saa kaikkia hénelle kuuluvia tietyn tyyppisié
palikoita pelivuoronsa lopussa. Peli kuitenkin jatkuu kuluvan
kierroksen loppuun, jotta kaikki pelaajat saavat yhté monta
pelivuoroa.

Viimeisen pelikierroksen loputtua pelaajat kad&antévat apinakortit ja
laskevat yhteen omat banaanipalkintonsa * - sekd& apinakorteista
ettd bonuskorteista seké huomioivat erikoiskorttien (aping,
perhonen, sammakko) vaikutukset.

Pelin voittaa se, jolla on pelin lopussa eniten banaanipalkintoja!

Jos useammailla kuin yhdelld pelaajalla on suurin méaré
banaanipalkintoja -, pelin voittaa se, jolla on apina-erikoiskortti.

Ellei kummallakaan tasapeliin tulleista pelaajista ole apina-
erikoiskorttia, molemmat pelaagjat voittavat pelin.




