Neko¢ davno, u dzungli je izgradena
zadivljuju¢a palaéa. Stajala je
napustena tijekom mnogih godina,
sve dok...

Sada je na vama da ponovo
izgradite Majmunsku Palaéu.

CILJ IGRE MONKEY PALACE

U igri Monkey Palace, natjeCete se u izgradniji najboljeg stepenista za
majmunsku palacu. Cilj igre je zaraditi ¢im vise Banana Bodova

Sto je vise stepeniste koje izgradite i $to vise lukova koristite na vasem
stepenistu, dobit Cete vise gradevnih blokova i §to je najvaznije, dobit Cete
vise Banana Bodova

Igra zavrSava kada vise nema gradevnih blokova.

Pobjednik je igrac¢ s najvise
Banana Bodova!




SADRZAJ IGRE

GRADEVNI BLOKOVI

80 lukova
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80 blokova

18 stupova

UKRASNI BLOKOVI
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ZIVOTINJE
1 majmun

1leptir
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1Zaba
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OSTALI BLOKOVI
4 kutna bloka

1baza zaigru

KARTE

67 Majmunskih Karata

14 Bonus Karata
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&
3 Karte Trofeja
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OSTALIDIJELOVI

4 Plo¢e Igraca

1 Spremiste za blokove
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2 Lista s 4 Mape Povrsine (1-4)

Skenirajte QR kod
kako bi pogledali
video pravila i
pronasli pravila na
drugim jezicima:

dottedgames.com/monkeypalace
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KAKO PRIPREMITI IGRU

Postavite gradevne
blokove u odgovarajuce
odjeljke u spremnicima za
blokove.

Postavite Cetiri kutna bloka
na podlogu za igru kako je
ovdje prikazano.

Odaberite jednu od Mapa
Povrsine i postavite je na
podlogu za igru. Za vasu
prvu igru, preporuc¢ujemo
Mapu Povrsine 1
(pogledaite broj u kutu
mape).

PRIPREMA MAJMUNSKIH KARATA
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U gornjem lijevom kutu Majmunskih

Karata mozete vidjeti njihovu vrijednost
(Majmunski Krediti). Slozite Majmunske Karte
po vrijednosti i boji kako je prikazano na
gornjoj slici. Postavite viSebojne Majmunske
stepeniste. Postavite Karte koje vrijede Tili 2 Majmunska Kredita
zlatni Ukrasni Blok na kraj u dva zasebna kupa. Majmunske Karte
stepenista. koje vrijede 3, 4i 5 Majmunskih Kredita
postavite u devet posebnih kupova

karata podijeljenih po boji (svijetlo zelene,
tamnozelene i zlatne). Postavite visebojne
Majmunske Karte koje vrijede 6 Majmunskih
Kredita u jedan zaseban kup karata.

o Postavite jedan blok i
dva luka bilo koje boje na
mjesta obrubljena bijelim
crtama na Mapi Povrsine.
Sada ste izgradili po€etno

0 Postavite Ukrasne Blokove na stol ili se zabavite gradnjom
cool dzungle postavljajuciih po Mapi Povrsine dok vam Ukrasni
Blokovi ne zatrebaju za igru.

o Postavite Zute Bonus Karte na jedan kup.
@ Igra¢ koji je posljednji pojeo bananu uzima Ploéu igraéa, te

uz nju i gradevne blokove prikazane na poledini Plo¢e Igraca.

o Postavite Mujmunq na qumunsku Kartu Trofejq_ MoZete odabrati grodevne blokove razli¢itin bOjG iliistin bOjG.

o Leptir i Zaba su mikro-prosirenja igre koja dodaju jos vise
zabave i raznolikosti. Predlazemo da odigrate nekoliko igara
prije nego §to ih ukljugite u igru. Ako odlugite igrati s jednim ili Prednja strana Poledina
oba prosirenja igre, postavite Leptira na Leptirovu Kartu Trofeja
i Zabu na Zablju Kartu Trofeja.

Okrenite Plo¢u Igra¢a na prednju stranu i postavite je ispred
sebe.

U smijeru kazaljke na satu, idu€i igra¢ uzima Plo€u Igraca 2 i
gradevne blokove prikazane na njenoj poledini, a zatim Igrac
3ilgrac 4 ¢ine isto. Sada ste gotovi s pripremom za igru!

Sada ste gotovi s pripremom za igru!



PREGLED KRUGA IGRE

Igra se igra po krugovima, a u svakom krugu svaki igra¢ ima svoj
potez. Na vasem potezu, morate slijediti donje korake. Na idu¢im
stranicama, svaki korak objasnjen je u detalje.

1 GRADNJA JEDNOG STEPENISTA

Iskoristite svoje gradevne blokove kako bi
izgradili jedno stepeniste za Majmunsku
Palacu. Uocite boju povrsine na poc¢etnoj
tocki vaseg stepenista

2 UKRASITE SVOJE STEPENIS’E; S

Na kraju svog stepenista, postavite Ukrasni
Blok koji odgovara boji pocetne tocke.

3 PREBROJITE MAJMUNSKE KREDITE

Prebrojite koliko lukova ste postavili na svoje
stepeniste. Dobit €ete onoliko Majmunskih
Kredita, koliko je lukova. Dodajte jedan 00 (o
Majmunski Kredit, ako je Ukrasni Blok na

vasem stepenistu najvisi u toj boji. e
4 UZMITEMAJMUNSKEKARTE \ 2
PotroSite Majmunske Kredite kako bi uzeli
Majmunske Karte iste boje kakve je i vas
Ukrasni Blok. Majmunske Karte daju vam
gradevne blokove i Banana Bodove.
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5 UZMITE JEDNOKRATNU ISPORUKU

Uzmite jednokratnu isporuku gradevnih
blokova.

6 UZMITE PONAVLJAJUCU ISPORUK
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Preokrenite Majmunske Karte na Majmunsku
stranu i postavite ih na vasu Plo¢u Igraca.
Uzmite ponavljajucu isporuku gradevnih
blokova.

7 UZMITE BONUS KARTU - N\ %
Ako dio vaseg stepenista ima visinu od |

barem pet blokova, uzmite Bonus Kartu. h
8 UZMITEKARTU TROFEJA e e \1’

Ako ste pokrenuli uzimanje Karte Trofeja tijekom
vaseg poteza, uzmite Kartu Trofeja. (%)

Vas potez je gotov.
Igraé s vase lijeve strane dolazi nared.

1 GRADNJA JEDNOG STEPENISTA

Stepeniste se sastoji od
jednogili viSe lukova i u
mnogim slu¢ajevima, takoder,

i od nosivih blokova i stupova.
Lukovi predstavljaju gazista

u stepenistu koje se uzdize.
Stepeniste mora imati direktan
put od Mape Povrsine, tako da
stepeniste ima pocetnu tocku

i kraj.

Na stepenistu koje gradite, svaki luk koji postavite mora biti visi od
prethodnog i mora imati direktan put do vrha putem stepenica koje
se uzdizu.

™ 0

X Nije stepeniste - stepenice
se ne uzdizu.

4 Stepeniste s uzdizu¢im
stepenicama

Blokovi i stupovi mogu se koristiti
kao oslonac ili da produze
stepeniste.

MoZete koristiti bilo koji broj vasih gradevnih blokova da bi izgradili
stepeniste. Boja gradevnih blokova nije bitha. Gradevni blokovi koje
ne iskoristite, mogu se sacuvati za idu¢e poteze.

Primjer: Na svom prvom potezu,
Igra¢ 1 moze izgraditi ovakvo
stepeniSte sa svoja dva luka.

Primjer: Na svom prvom potezu,
Igra¢ 2 mozZe izgraditi ovakvo
stepeniste s pomocu svoja 2 luka
i1 bloka.

PRAVILA GRADNJE

A.POCETNA TOCKA
Stepeniste mora poceti od
nekog praznog polja na Mapi
PovrSine.

B. POCETNI BLOK
Stepeniste se moZe zapoceti s
bilo kojim gradevnim blokom.

C.ZAVRSNIBLOK
Stepeniste mora zavrsiti s
lukom.

D. GRADNJA NA POSTOJEGIM
BLOKOVIMA

MozZete graditi na bilo kojem
bloku koji ima prazno hvatiste,
ukljucujuci tu i Ukrasne
Blokove.

Ne mozete graditi na dva
centralna hvatista na lukovima.

E. PRIEVRSCIVANJE STEPENISTA
Stepeniste se mora pricvrstiti na
barem jedan od blokova koji se
vec¢ nalaze na Mapi Povrsine.

U vrlo rijetkim slu€ajevima,
igra¢ ne¢e moci pricvrstiti
svoje stepeniste na postojece
gradevine na Mapi Povrsine.
U tom slucaju igra¢ uzima
svoju Ponavljajucu Isporuku
gradevnih blokova i €eka svoj
iduci potez.
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F. UPORISTE STEPENISTA
Svaki gradevni blok u vasem
stepeni$tu mora imati Evrsto
uporiste.

G.GRADNJA LUKA NA LUK NIJE
DOZVOLJENA

Ne mozete postaviti luk povrh
drugog luka.

H.SMJEROVI
Stepeniste se moze okrenuti za
90 stupnjeva.

I. KORISTITE LUKOVE JEDINO
KAO DIREKTNE STEPENICE
Stepeniste mora imati direktni
put od Mape PovrSine do
Ukrasnog Bloka. Svaki luk koji
postavljate mora biti direktni
korak gore prema kraju vaseg
stepenista.

Iz tog razloga igra¢ ne moze
postaviti lukove kao uporisne
blokove koji se granaju od
direkthog puta prema vrhu.

SAVJET: MoZete okretati plocu za igru kako bi
vidjeli stepenista iz razli¢itih kuteva, i moZete
zapoceti ispocetka ako tijekom gradnje
shvatite da postoji bolje mjesto za gradnju

na Mapi Povrsine.
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2 UKRASAVANJE SVOG STEPENISTA

Jednom kada ste dovrsili stepeniste, morate dodati Ukrasni Blok boje
odgovarajuc¢e pocetnoj tocki vaseg stepenista.

Postavite Ukrasni Blok na kraj vaseg stepenista.
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3 BROJANJE MAJMUNSKIH KREDITA

Prebroijite koliko lukova ima u vasem stepenistu. Dobivate 1
Majmunski Kredit za svaki luk koji ste postavili u stepeniste koje ste
upravo izgradili. Ako je Ukrasni Blok koji ste upravo izgradili trenutno
najvisi u toj boji, dobivate 1dodatni Majmunski Kredit.

Igrac 1izgradio je
stepeniste s 3 luka

(3 Majmunska Kredita)

i postavio je najvisi
svijetlo zeleni Ukrasni Blok
(1 Majmunski Kredit).
Igra¢ 1 stoga je dobio
ukupno 4 Majmunska
Kredita.

4 UZIMANJEMAJMUNSKIHKARATA

Potrosite svoje Majmunske Kredite tako da uzmete Majmunske Karte.
Majmunske Karte uzimate tako da moraju odgovarati boji Ukrasnog
Bloka na kraju stepenista koje ste upravo izgradili.
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Ipak, visebojne karte moZete uzeti bez obzira na boju Ukrasnog
Bloka na vasem stepenistu.
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Mozete uzeti jednuili viSe Majmunskih Karata za vase Majmunske
Kredite, ali moZete uzeti samo najgornju kartu sa svakog kupa
karata na svakom potezu. Kupovi karata mogu ostati bez karata.

Ne morate iskoristiti sve Majmunske Kredite, ali ih ne mozete
sacuvati za iduéi krug.

Majmunske Karte imaju Kreditnu Stranu i Majmunsku Stranu:

Ponavljaju€a isporuka

Banana Bodovi

Majmunski Krediti —— 4

JednokratnQ ey O|

isporuka

PONAVIQJUEQ my {0 it

isporuka
KREDITNA MAJMUNSKA
STRANA STRANA

Primjer: Poc¢evsi od tamno-zelene pocetne tocke, Igrac 2 izgradio
je stepeniste sa 6 lukova i postavio je tamnozeleni Ukrasni Blok
koji nije najvisi tamnozeleni blok. Zato ima 6 Majmunskih Kredita
koje moZe potrositi pa bira sljedece:

pocetne tocke vaseg stepenista. Ona odreduje
koje Majmunske karte moZete uzeti.

Na pocletku vaseg poteza obratite paznju na boju

5 JEDNOKRATNAISPORUKA

Uzmite Jednokratnu Isporuku prikazanu na Kreditnoj Strani
vase Majmunske Karte (Karata) koje ste uzeli u ovom potezu.

= Uzmite blok ILI luk

= Uzmite stup

Kao svoju Jednokratnu Isporuku,
Igra¢ 1 moZe uzeti 2 gradevna bloka
(slobodni izbor izmedu lukova i
blokova) ili moze uzeti 1 stup.
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6 PONAVLJAJUCA ISPORUKA

Okrenite Majmunsku Kartu(e), na Majmunsku Stranu i postavite je/
ih na prazna polja na vasoj Plo¢i Igraca.

Na Plo¢i Igra¢a ima mjesta za €etiri vidljive Majmunske Karte. Kada
imate viSe od Cetiri Majmunske Karte, nove Majmunske Karte morate
postaviti povrh postojec¢ih Majmunskih Karata na vasoj Ploci

Ako uzmete nekoliko Majmunskih Karata u jednom krugu, a vasa
Ploca Igra¢a je puna, mozete nove Majmunske Karte postaviti jednu
na drugu na Plo¢i Igraca.

Q Uzmite svoju Ponavljajucu Isporuku kako je prikazano lijevo na
vas$oj Plo¢ilgra¢a i na svim najgornjim Majmunskim Kartama
na vasoj Plo¢i Igraca.

Kao svoju Ponavijajuci Isporuku Igra¢ 1 moZe uzeti 5 lukova i 4
bloka.

7 'UZIMANJE BONUS KARTE

Ako, tijekom vaseg poteza, dio stepenista ima visinu od barem pet
blokova, moZete uzeti Bonus Kartu. Uog€ite da se stup rac¢una kao tri
bloka i da se lukovi ne ra€unaju u taj zbroj:
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Primjeri

Bonus Karta daje vam 4 Banana Boda. MoZete uzeti samo 1Bonus
Kartu po krugu. Postavite vasu Bonus Kartu pokraj vase PloCe Igraca
tako da je svi igraci mogu vidjeti.




8 'UZIMANJE KARTE TROFEJA

Karte Trofeja te Majmun, Leptir i Zaba su elementi povezani s
razli¢itim akcijama igraca. Karte Trofeja mogu se kretati od igraca
do igraca tijekom igre, a igra¢ kod kojeg se odredena Karta Trofeja
nalazi na kraju igre zbog nje dobiva ili gubi Banana Bodove

Leptir i Zaba su izborni elementi, preporu¢ujemo da odigrate nekoliko
igara prije nego ih ukljucite.

Majmun
Ako ste postavili zlatni Ukrasni Blok §
na vasem potezu, morate postaviti
Majmuna na otvoreno rubno hvatiste
luka na bilo kojem stepenistu kako
bi blokirali vase protivnike od gradnje
na tom mjestu. Uzmite Majmunsku
Kartu Trofeja vrijednu 2 Banana Boda
sa sredine stola ili od igraca koji je
trenutno ima. Postavite kartu pored
vase PlocCe Igraca.

Moguce pozicije za
postavljanje Majmuna

Leptir (izborno)

Ako ste postavili najvisi Ukrasni
Blok bilo koje boje (nerijeseno se ne
raguna), morate postaviti Leptira na vrh
tog Ukrasnog Bloka. Uzmite Leptirovu
Kartu Trofeja vrijednu 2 Banana Boda
sa sredine stola ili od igraca koji je
trenutno ima. Postavite kartu pored
vase Ploce Igraca.

Zaba (izborno)

Tijekom vaSeg poteza, mozete

uzeti Zablju Kartu Trofeja kojo vam
omogucuje da odmah uzmete dodatni
stup iz Spremista Blokova. Tek kad
uzmete Zablju Kartu Trofeja sa sredine
stola ili od igraca koji je trenutno ima,
mozete uzete Zeljeni stup. Zablja Karta
Trofeja vrijedi -3 Banana Boda

Uzmite Zablju Kartu Trofeja, postavite
je pored vase Ploce Igra¢a i postavite
Zabu na najnize slobodno rubno
hvatiSte luka na stepenistu koje ste
upravo izgradili.
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KAKO IGRA ZAVRSAVA

Kraj igre pokrece se kada nema dovoljno gradevnih blokova jedne
vrste koje bi igrac trebao uzeti na kraju svog poteza.

Jednom kada je odigran zavrsni krug igre, svaki igra¢ preokreée sve
Majmunske Karte na svojoj Ploci Igraca i zbraja Banana Bodove

na Majmunskim Kartama, zatim na Bonus Kartama i na Kartama
Trofeja (Majmun, Leptir, Zaba).

Pobjednik je igra¢ s najvise Banana Bodova !

U slu€aju nerijeSenog rezultata, pobjednik je igra¢ koji ima
Majmunsku Kartu Trofeja. Ako nijedan od iziednacenih igraa nema
Majmunsku Kartu Trofeja, izjednaceni igraci dijele pobjedu.




