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Réges-rég egy hatalmas palota
épllt a dzsungel mélyén. Hosszu
éveken at allt elhagyatottan, mig

egy nap...

Eljétt az id6, hogy Gjjaépitsétek
a Monkey Palace-t!

A JATEK CELJA

A jaték sordn azért kUzdesz, hogy a Monkey Palace legjobb Iépcsdsorait
épitsd meg. A cél az, hogy a lehetd legtdbb bandnpontot - szerezd meg.
Minél magasabb |épcsdsort épitesz, €s minél tébb boltivet haszndlsz

fel hozzd, anndl tébb épitdkockat, és ami a legfontosabb, anndl tdbb
bandnpontot - fogsz kapni.

Amikor elfogynak az épitékockdk, a jaték véget ér.

Aki a legtéobb bananpontot
gylujti 6ssze, az gy6z!
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32 bambuszlevél
és 16 arany diszitéelem
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ALLATOK
1 majom

1 pillangd

1béka
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TOVABBI EPITOELEMEK
4 sarokelem

1 talapzat

Bemutaté vided
magyar felirattal

KARTYAK

67 majomkartya

14 bénuszkartya
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3 dijkartya
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TOVABBI TARTOZEKOK

4 jatékostabla

1 épitétalca
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2 tereplap, 4 tereptérképpel (1-4)

Tegyétek az épitékockakat
az épitétalca megfeleld
rekeszeibe.

Epitsétek a négy
sarokelemet a talapzat
négy sarkdba az dbranak
megfeleléen.
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Vélasszatok ki az egyik
tereptérképet, és tegyétek a
talapzatra. Az elsé jatékotok
sorén haszndljatok az 1-es
tereptérképet (a szamozast

ELOKESZULETEK

a térkép sarkaban taldljatok).

o Epitsetek 1tetszéleges szinii
téglat és 2 tetszéleges
szin(i boltivet a tereptérkép
fehér kerettel jelolt mezbire.
Ezzel elkészult a kezdd
Iépcsdsor. Epitsetek 1arany
diszitéelemet a Iépcsdsor
végére.

Tegyétek a diszitéelemeket az asztalra, vagy épitsetek beldltk
egy dzsungelt a tereptérkép peremén, amig nincs rajuk szikség
a jatékban.

o Rendezzétek a s@rga bénuszkartyakat egy pakliba.
o Helyezzétek o majmot a majom dijkartyéra.

A pillang6 és a béka opciondlis haszndlhatd, mindkettd tovabbi
vdltozatossagot hoz a jatékba. Elészor jatsszatok néhdny jatékot,
mielétt kiprobaljatok dket. Ha az egyiket vagy mindkettét hasznalini
szeretnétek, tegyétek a pillangét a pillangé dijkéartyara, a békat
pedig a béka dijkartyara.

MAJOMKARTYAK ELOKESZITESE
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A majomkartydk bal felsé sarkdban Iathatd

az értéktk majomkreditben. Valogasséatok 5
szét a majomkartydkat érték és szi szerint,

ahogy a fenti képen lathaté.

Alkossatok 3 paklit a tdbbszini
majomkartydkbdl az értékiik szerint

(1,2 és 8) szétvalogatva azokat. Alkossatok
9 paklit a 3, 4 és 5 majomkredit értéku
majomkartyakbél szin (vildgoszold,
sététzold és arany) és érték szerint
szétvalogatva azokat.

Az a jatékos, aki utoljara evett bandnt, vegye el az 1-es
jatékostablat és azokat az épitékockdkat, amik a jatékostabla
hatoldalan IGthatok. Tetszéleges szinl épitdkockdakat
v@laszthat. A jatékostablat képpel felfelé tegye maga elé.

Képes oldal Hatoldal

Az dramutato jardsa szerint kdvetkezd jatékos vegye el a 2-es
jatékostablat és a hatoldalén Iathaté épitékockakat.

A 3.és a 4. jatékos is vegye el a megfeleld jatékostabldkat és a
hatoldalukon lathatd épitékockdakat.

Most mar készen dlltok a jatékra!
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EGY KOR ATTEKINTESE - ey EPITESI SZABALYOK
1 EPITS EGY LEPCSOSORT
A jaték fordulokbdl dall, és minden jatékosnak minden forduléban ) B . _ A.KEZDOPONT F.LEPCSOSOR ALATAMASZTASA
egy kore van. A kérédben az aldbbi |épéseket kell végrehajtanod. Egy I—epcstosor egy vagy fon 3 p'& e .,-.-r.'»"“‘;\.. ) ) o ) o o
Minden Iépést részletesen elmagyardzunk a kévetkezé oldalakon. boltivet, ilietve ezeket alatamaszto Ll ey A lépcsdsornak a tereptérkép Minden beépitett épitokocka
téglakat és oszlopokat = 4 ont » egy szabad butykérdl kell alatémasztésanak a talapzatrol
EPi EpCsé D @ tartalmazhat. o - i ; ) ,
1 EPITSEGY LEPCSOSORT artaimazhat. - o o : &~ g™ - indulnia. kell indulnia.
A boltivek alkotjak a Iépcsésor 3 @ ) ] -
Az épitékockaid felhasznaldsaval épits egy = Iépcséfokait. Alépcsésornak a < . <
Iépcsésort a Monkey Palace-hoz. Figyeld meg tereptérképrol indulva ésszefiiggé - "
Gatvonalat kell alkotnia, ezért a < B.KEZDOELEM

a lépcsésorod kezdépontjanak terepszinét.

Iépcsésornak mindig van egy A lépcsésor barmelyik G. BOLTIV NEM EPITHETO BOLTIVRE

2 DIiSziTSD FEL A LEPCSOSOR kezdSpontja és egy végpontja. épitékockaval kezdédhet.

Nem épithetsz boltivet kizarélag
egy madsik boltivre.

Epits a lépcsésorod végére egy, a kezddépont
terepszinének megfelelé diszitéelemet.

3 SZAMOLD KI A MAJOMKREDITEKET

Annyi majomkreditet kapsz, ahdny boltivet

A lépcsoésorodba épitett minden boltivhek magasabban kell lennie
az el6zénél, és 6sszefliggé, Iépcséfokonként emelkedd Gtvonalat kell C.ZAROELEM
alkotniuk a lépcsdsor végéig.

A |épcsbsornak egy boltivvel
kell véget érnie.

épitettél a Iépcsdsorodba. Tovabbi egy | H. IRANY P ~
majomkreditet kapsz, ha a lépcsésorod végén e m m :
1évé diszitéelem van a vele azonos szintek kézdl - ) i o o A lépcsésor 90 fokban
0.9 5 5 5 Nem | —al fokok
a legmagasabban. Q JL?pcs?sor emelkedd X Nem lépessor - a lépesdfoko elfordulhat.
- @ D I6pcséfokokkal nem emelkednek
4 VEGYEL MAJOMKARTYA D. BARMIRE EPITHETSZ L )
. . N Atéglak és az oszlopok a
Kéltsd el a majomkreditjeidet olyan & c?sésor qldtdmosr:tésérq &s Barmilyen épitéelemre épithetsz,
majomkartydk megvételére, amelyek szine m'z asitasara haszndlhatok aminek van szabad butyke, I. A BOLTIVEK CSAK ~ N
egyezik a lépcsésorod diszitéelemével. 9 ' beleértve a diszitéelemeket is. LEPCSOFOKOK LEHETNEK a==3
A majomkdartydkért épitékockakat és
bqnc’:Jn ontokyat kap 7 Nem épithetsz a boltivek két A lépcsésornak egyetlen
p psz. kozépsé butykére. osszefliggd Utvonalat kell =_=_
5 VEDD EL AZ EGYSZERI SZALLITMANYT alkotnia a tereptérképtél a
diszitéelemig. Minden beépitett
Vedd el az egyszeri szdllitmany épitékockait. boltivnek az Gtvonal egyik
6 VEDD ELA RENDSZERES SZALLITMANYT =) Barmennyi épitékockadat felhaszndlhatod a Iépcsdsor épitéséhez. |épcsoéfokanak kell lennie. _F__’
2 4, A szinUk nem szamit. A fel nem haszndlt épitékockdidat megérizheted , aa o
T Ezért nem épithetd be az X
Forditsd a majomkartydidat a majom oldalukkal a késSbbi koreidre. Gtvonalrél leGgazo boltiv T
felfelé, és tedd azokat a jatékostabladra. Vedd el ; E.LEPCSOSOR CSATLAKOZTATASA tamasztéelemként. -
a rendszeres szdllitmany épitékockait. H : Alépcsésomak csatlakoznia
7 VEGYELFELEGY BONUSZKARTYAT pelda: Anna az els6 koreben kelllegaldbb egy, korabban L J
- \1/ megépiti ezt a lépcsdsort mar megépitett épitéelemhez.

Ha egy vagy tébb, legalébb 5 tégla 5 ivébdl.
ma ?]Zsé gg/ tqusz'?c’;elemet & ?tettél a i ket boltivebal Eléfordulhat, hogy egy jGtékos TIPP: Eiforgathatod a talapzatot, hogy tébb
kért?dbengve slele bénusziért o A nem tudja csatlakoztatni a oldalrél is megvizsgald az épitményt. Ha taldlsz

, Vegy gy Vel Iépcsésorat a mar elkészult egy elényésebb lehetdséget a tereptérkép
8 VEGYELEL DIJKARTYAK A \1/ pPélda: Ezt kévetéen Baldzs épitményhez. Ebben az masik pontjardl kiindulva, Gjrakezdheted az

megépiti ezt a lépcsésort két esetben a jatékos nem épithet, épitést.

Vedd el azokat a dijkartydkat, amelyek feltételét -

AP A A2 csak elveszi a rendszeres
teljesitetted a kérddben. A W e boltivebol es egy teglajabol

szdllitmanya épitékockait, és

At 4 varnia kell a kévetkezd forduldig.
A korod véget ért.

A tdled balra iil6 jatékos kore kovetkezik.




2 DIiSZITSD FEL A LEPCSOSORODAT

Miutdn megépitetted a Iépcsésorodat, épits egy olyan
diszitéelemet a végpontjara, amely szine egyezik
a lépcsésorod kezddpontjanak a terepszinével.
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3 $ZAMOLD KI A MAJOMKREDITEKET _

1majomkreditet kapsz minden boltivért, amit most épitettél a
Iépcsésorodba. Tovabbi 1 majomkreditet kapsz, ha a Iépcsdsorod
végére épitett diszitéelem magasabban van, mint a vele egyezé
szinti diszitéelemek.

-

Anna 3 boltivet épitett

a lépcsdsordaba

(8 majomkredit), és a
vildgoszéld diszitbelemek
kézul az aj lépcsdsor
végére épitett van
alegmagasabban

(1 majomkredit).

Anna ezért dsszesen

4 majomkreditet kap.

4 VEGYEL MAJOMKARTYAKAT

Koltsd el a majomkreditjeidet majomkartyakra. Csak olyan
majomkartydkat vehetsz meg, amelyek szine egyezik az éppen
alépcsdsorod végére épitett diszitéelem szinével.

g

A diszitéelem szinétdl figgetlentl mindig vehetsz tébbszind
majomkartyékat is.

s L
“le. VAGY ‘:-\-VAGY P -

Egy kérben tébb majomkartyat is vehetsz, de mindegyik paklirél 5 VEDD EL AZ EGYSZERI SZALLITMANYT
csak alegfelsé kartyat veheted meg. A paklik elfogyhatnak.

Vedd el az ebben a kérben vett majomkartya(i)d vasarlés
oldaldn jelzett egyszeri szallitmdanyt.

o) Vedd el a jatékostablad bal oldalén, illetve a lathatd
majomkartydidon jelzett rendszeres szdllitmanyt.

A megvett majomkartydk dsszesitett értéke nem lehet tébb, mint
amennyi majomkreditet szereztél a kérédben. Nem kell minden
majomkreditet elkdltened, de a megmaradt majomkreditjeidet

nem tarthatod meg a kévetkezd korre. = Vegyeél el egy téglat VAGY egy boltivet

A majomkdrtydknak van egy vasarlas oldala és egy majom oldala:

Vv

= Vegyél el egy oszlopot

Bandnpont Rendszeres szdllitmany

Majomkredit érték ——» 4

Egyszeri szallitmdanyként Anna elvehet
@ 2 téglat (dénthet a tégla és a boltiv
kézétt), valamint 1 oszlopot.

Egyszeri szallitmany =5 K7 l

Anna rendszeres szdllitmdnyként elvehet 5 boltivet és 4 téglat.

Rendszeres ® va
szdllitmany ) v

7 VEGYEL ELEGY BONUSZKARTYAT

Amennyiben a kérédben épitettél legaldbb egy 5 téglanyi vagy
magasabb aldtdmasztast az épitdkockdidbdl, elvehetsz egy
bénuszkartydt. Az oszlop 3 tégla magassdgdnak felel meg.

Ne feledd, hogy boltiveket nem haszndlhatsz aldtdmasztasként:

v 4 4 X
Példak

VASARLAS OLDAL MAJOM OLDAL

6 VEDD EL A RENDSZERES SZALLITMANYT

Forditsd az ebben a kérben vett majomkartydidat a majom
oldalukra, és tedd azokat a jatékostablad Ures mezdire.

Példa: Baldzs egy sotétzéld kezddponttdl kiindulva, egy 6 boltivet
tartalmazoé lépcsdsort épitett, a végén sotétzéld diszitbelemmel,
aminem a legmagasabban lévé sététzdld diszitéelem. Ezért

6 majomkreditet kdlthet el, amibdl az aldbbi majomkartydkat
veheti meg:

Egy bénuszkartya 4 banédnpontot ' ér. Egy korben legfeljebb
1bénuszkértyat vehetsz el. A bénuszkartyadat tedd
a jatékostablad mellé, hogy minden jatékos lassa.

A jatékostabladon négy lathaté majomkartyéanak van hely.
Ha ennél tobb majomkartydval rendelkezel, az Gjabb
majomkartydkat a jatékostéabladra korabban lerakott
majomkartyékra kell tenned.

Ha a kérédben tébb majomkartyat is vettél, és a jatékostablad
megtelt, az Uj kartydkat egymasra teheted a jatékostabladon.

A korod elején figyelj a lépcsdsorod
kezddpontjanak a terepszinére.

Ez fogja meghatarozni, hogy milyen szind
majomkartyakat vehetsz meg.



8 VEGYEL EL DIJKARTYAKAT

A dijkartydk, illetve a majom, a pillangé és a béka kulénbozé
feltételekhez kétédnek. A dijkartyak gazdat cserélhetnek a jaték
sordn, és az a jatékos kapja meg vagy veszti el a hozzdjuk tartozd
bandnpontot ', akinél a jaték végén vannak.

A pillang6 és a béka haszndélata nem kételezd. Csak akkor
haszndljatok dket, ha mar lejatszottatok néhdny jatékot.

A majom

Ha arany diszitéelemet @ épitettél a
kérédben, épitsd a majmot egy boltiv
végeén lévé szabad butyokre. Vedd el
a2 bandnpontot - éré majom
dijkartyat az asztal kdzepérodl vagy
attél a jatékostdl, akinél eddig volt,

és tedd a jatékostablad mellé.

A majom beépitésének
lehetséges helyei

A pillangé (valaszthaté)

Ha minden eddigi diszitéelemnél

(a szin itt nem szamit) magasabbra
épitetted a diszitéelemet a korodben, ’
épitsd ré a pillangét. Vedd el a perssiililian PN

2 bandnpontot - éré pillangé = —

dijkartyat az asztal kdzepérdl va L L
Jrartya? az aszia kozepere’ vagy e = 2 v

attdl a jatékostdl, akinél eddig volt, D - -

A pillangd beépitése

és tedd a jatékostablad mellé.

A béka (valaszthaté)

A kérodben elveheted a béka
dijkartyat az asztal kdzepérdl vagy egy
masik jatékostol. Ha igy teszel, azonnal
vegyél el egy oszlopot az épitétalcardl.
Csak akkor veheted el az extra oszlopot,
ha a béka dijkartya a kérdéd elején nem
volt nélad.

A béka dijkartya -3 bandnpontot * - ér.
Miutdn elvetted, tedd a béka dijkartyat
a jatékostablad mellé, és épitsd a
békat az épp most épitett Iépcsésorod
legalacsonyabb boltivének végén
lIévé szabad butyokre.
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A JATEK VEGE

Ha valamelyik épitékockabdl nincs elég az egyik kor végén, a jaték
hamarosan véget ér. Ezt a forduldt még jatsszatok le, hogy minden
jatékos ugyanannyiszor keruljén sorra.

Miutdn az utolsé forduld véget ért, minden jatékos forditsa meg

az 6sszes majomkartyajat, és adja 6ssze a bandnpontokat

a majomkartydkrél, a bénuszkartydkrol, valamint a dijkartydkrol
(majom, pillangd, béka).

Akinek a legtébb banénpontja - van, gydz!

Déntetlen esetén az gydz, akinél a majom dijkartya van. Ha az
érintett jatékosok egyike sem rendelkezik a majom dijkartyaval,
osztoznak a gybzelmen.




