Fér Idnge sedan byggdes ett stort
palats djupt inne i djungeln. Det
Idg 6de i mdnga dr tills...

Nu dr det upp till er att bygga
upp apans palats igen.

MALET MED MONKEY PALACE

| Monkey Palace tévlar ni om att bygga de bdsta och hégsta trapporna i
palatset. Spelets mal ér att f& s mdnga bananpodng - som mdjligt.

Ju hégre trappor ni bygger och ju fler badgar ni anvénder till dem, desto
fler bitar och framfér allt bananpodéng = fér ni.

Spelet ar slut ndr det inte finns ndgra bitar kvar att bygga med.

‘ »"’% Y Den som far flest
b , bananpoéng vinner.




INNEHALL

BITAR KORT
80 bagar 67 apkort
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80 klossar
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FORDELNING AV APKORTEN

14 bonuskort

. . 3 trofékort

16 pelare
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OVRIGA DELAR

4 spelarbrickor
DEKORATIONSBITAR

32 bambublad och
16 runda guldklossar
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FORBEREDELSER

Satt en kloss och tvéa
béagar i valfri farg pd
omrddet markerat med
streckade linjer p&
kartan. Ni har nu byggt
den forsta trappan.
Satt en guldférgad
dekorationsbit hogst

upp pd trappan.

| 6vre vanstra hoérnet pé apkorten ser ni
deras varde (antal aphuvuden). Sortera
apkorten efter vdrde och farg som pa
bilden ovanfor.

Sortera bitarna i sina
fack i sorteringslédan.

5
Lagg de flerfaérgade apkorten som ér vérda
1respektive 2 aphuvuden i tvd hogar. Lagg
korten som dr vérda 3, 4 och 5 aphuvuden
i nio separata hégar uppdelade efter férg
(ljusgrén, mérkgrén och guld). Lagg de
flerfGrgade apkorten vérda 6 aphuvuden i
o Lagg dekorationsbitarna pd bordet eller bygg en kul djungel en egen hog.

o satt fast de fyra

g i hérnklossarna pd

1fjaril basplattan pé det

” har sattet.

1groda med dem runt kartan tills bitarna behévs i spelet.

\ . ) @ Den spelare som &t en banan senast tar spelarbrickal
V?'J enav kartor[la °Ch"|°‘99 o Ladgg de gula bonuskortenien hog. tillsammans med de bitar som visas p& brickans baksida.

ANDRA BITAR pa basplattan. For ert forsta Bitarnas farg spelar ingen roll.

spel rekommenderar vi att
ni anvander karta nummer 1
(numret stér tryckt i hérnet).

Scanna QR-
koden for att se
videoregler eller
l&sa reglerna pd

4 hérnklossar

o Stall apan pd aptrofékortet.

Fjarilen och grodan dar extrakort som ger spelet extra variation.

1 basplatta andra sprak: Vi rekommenderar att ni spelar ett par omgdangar innan ni Framsida Baksida
dottedgames.com/monkeypalace bérjar anvénda dem. Om ni vdljer att anvénda en av dem eller Brickan laggs sedan med framsidan uppdt framfor spelaren.
bada staller ni fjgrilen pa fjcrilskortet och grodan pé grodkortet. Fortsaitt medsols s& att ndista spelare tar spelarbricka 2 och
de bitar som visas pd baksidan, och sé vidare med spelare
3och4.

Nu &r niredo att bérja spela!




SA HAR SPELAS EN OMGANG

Spelet spelas i omgdngar, och i varje omgdng fér spelarna en tur
var, dar de maste folja stegen nedanfér. Varje steg beskrivs i detalj
pé de foljande sidorna.

1 BYGGEN TRAPPA

Bygg en trappa i palatset av dina bitar.
Lagg marke till fargen p& marken ddr
trappan borjar.

I slutet av trappan sdtter du en
dekorationsbit med samma férg som
marken dér trappan bérjar.

3 RAKNA APHUVUDEN

Rékna hur ménga bagar du har anvént i din ¢
trappa. Du fér lika mdnga aphuvuden som @ @
bdégar. Lagg till ytterligare ett aphuvud om D
dekorationsbiten pé trappan dr den hogsta .9
av sin farg.

4 KOP APKORT

Anvand dina aphuvuden fér att képa
apkort. De mdste ha samma farg som din
dekorationsbit. Apkorten ger dig fler bitar
och bananpodng

. \ 2
NGSLEVERANS
F& en engdngsleverans av bitar. fg
6 FA ATERKOMMANDE LEVERANS 0

Lagg apkorten med apsidan uppdt pd
din spelarbricka. F& den dterkommmande
leveransen av bitar.

i
7 TABONUSKORT J
S
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Om ndagon del av din trappa ér minst fem i
bitar hog fér du ta ett bonuskort

8 TA TROFEKORT

Om du har kvalificerat dig till trofékort under
din tur fér du ta det eller dem nu. [

Turen dr slut och fortsdatter medsols
till nasta spelare.

1 BYGG EN TRAPPA

En trappa bestér av en eller
flera bégar, och ofta Gven
klossar och pelare som stéd.

Det ar bdgarna som utgor
trappstegen, och varje steg far
vara hur hégt som helst.

En trappa mdste ha en konstant
stigning frdn marken och
uppdat, sd att den alltid har en
startpunkt och en slutpunkt.

I trappan som du bygger mdste varje bage sitta hogre upp an den
foregdende och bilda en kontinuerligt stigande vag till toppen.

yea L n
 Trappa med X Felaktig trappa - alla
uppdtgdende steg. steg gdr inte uppdt.

Klossar och pelare kan
anvandas fér att stétta eller
férlénga trappan.

Du far anvénda hur ménga av dina bitar som du vill nér du bygger
din trappa. Fargen pd bitarna spelar ingen roll. Bitar som du inte
anvdander fér du spara till ndsta omgadng.

Exempel:

Spelare 1 kan under sin férsta
tur bygga den hdr trappan
med sina tvd bdgar.

Och spelare 2 kan bygga den
har trappan med sina tva
bdgar och en kloss.

BYGGREGLER

A.STARTPLATSEN
En trappa mdste starta frén en
ledig knopp pé kartan.

B.FORSTA BITEN
En trappa kan starta med vilken
sorts bit som helst.

C.SISTABITEN
En trappa mdste sluta med en
bdge.

D.BYGG PA ALLA BITARNA

Du far bygga pé alla bitar som
har en ledig knopp, inklusive
dekorationsbitarna.

Men du fdr inte bygga pé
bdgarnas tva mittknoppar.

E.FAST TRAPPAN

En trappa mdste fastas vid
minst en av bitarna som redan
sitter p& kartan.

I séllsynta fall kan en spelare
inte fésta sin trappa pd
ndagon befintlig bit p& kartan.
Da& far spelaren ta emot sin
&terkommande leverans och

vanta till ndsta omgadng istdllet.

F. GE TRAPPAN STOD
Varje bit som ingdr i trappan
mdste ha stéd av andra bitar.

G.BAGE PA BAGE AR INTE
TILLATET

Det dr inte tillatet att satta
en bdage rakt ovanpd en
annan bége.

H. VINKLAR
En trappa far svéinga, men bara
i 90-graders vinklar.

1. BAGAR ENBART SOM

DIREKTA STEG

En trappa mdste bilda en
kontinuerlig vag frén kartan upp
till dekorationsbiten. Varje bage
du sdatter maste utgora ett steg
uppdt mot trappans slut.

Darfor far bagar inte anvéndas
som stodbitar som sticker ut Gt
sidorna.

TIPS: Du kan vrida pé& spelplanen for att se den
frén olika vinklar, och du kan bérja om medan
du bygger ifall du inser att det finns en bdttre

plats att bygga pd.
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2 DEKORERA TRAPPAN

Nér du har byggt klart trappan mdste du placera en dekorationsbit
pd trappans slutpunkt. Biten ska ha samma férg som marken dér
trappan bérjar.

Startomrdde =,

%A -~ .-
3 RAKNA APHUVUDEN

R&kna antalet bagar i trappan. Du far 1aphuvud per bége

som du sjdlv har placerat i trappan som du just har byggt. Om
dekorationsbiten pé trappan ér den som &r hégst upp av sin farg
far du 1extra aphuvud.

Spelare 1 har byggt en
trappa med 3 bdgar
(3 aphuvuden)

och har den hégst
placerade ljusgréna
dekorationsbiten

(1 aphuvud). Spelare 1
far darfor totalt

4 aphuvuden.

4 KOP APKORT

Anvand dina aphuvuden for att kdpa apkort. Apkorten mdste
ha samma féirg som dekorationsbiten pé trappan som du just

har byggt.
<4 o

Men du kan éven képa de flerfargade korten oavsett vilken
farg det ar pd dekorationsbiten.

P e

Du fér képa ett eller flera apkort for dina aphuvuden, men du fér
bara ta det 6versta kortet i varje hég. Korthégarna kan fé slut pé
kort.

Du behéver inte spendera alla aphuvuden, men de som blir ver far
duinte spara till néista omgdng.

Apkorten har en véardesida och en apsida:

Aterkommande leverans

Bananpodng

Vv

Aphuvuden

H 4
Engdngsleverans = O|

Aterkommande
leverans

— [

VARDESIDA

APSIDA

Spelare 2 har byggt en trappa med 6 bdgar frén ett moérkgrént
startomrdde och har dérfér avslutat den med en mérkgrén
dekorationsbit, som inte &r den hégsta av sin farg. Spelare 2 fér
ddrfér 6 aphuvuden och kan t.ex. spendera dem sd hdr:

Var uppmdrksam pd vilken farg du vdljer att
bdrja bygga frdn ndr det dr din tur, eftersom den
avgor vilka apkort som du kan képa.

5 FAENGANGSLEVERANS

f F& en engdngsleverans av de bitar som visas pd vardesidan
pd det eller de apkort som du har kopt.

F& en kloss ELLER en bége

F& en pelare

Spelare 1 fér 2 bitar (fritt val mellan
klossar och bdgar) och 1 pelare som
sin engdngsleverans.

On

6 FA ATERKOMMANDE LEVERANS

vénd apkort(en) med apsidan uppdt och légg pé de tomma
platserna pd din spelarbricka.

Det finns plats for fyra synliga apkort pd spelarbrickan. Nar du fér
fler apkort én sé fér du lagga de nya apkorten ovanpd de befintliga
pd spelarbrickan.

Om du képer flera apkort under samma omgdng och spelarbrickan
ar full sé ar det tilldtet att Idgga dessa nya apkort ovanpd varandra.

o) Fé& din dterkommande leverans av bitar enligt bilden till
vénster pd din spelarbricka OCH bilderna pé de apkort som
ligger 6verst pd brickan.

Spelare 1 far 5 bdgar och 4 klossar som sin dterkommande
leverans.

7 TA BONUSKORT

Om ndgon del av din trappa har minst fem klossar pé héjden far du
ta ett bonuskort. Observera att pelare rknas som tre klossar och att
det inte far finnas nagra bégar i stapeln:

Exempel

Bonuskortet ger dig 4 bananpodng ' . Du far bara ta 1bonuskort
per omgdng. Laigg bonuskortet bredvid spelarbrickan sé att alla
kan se det.




8 TA TROFEKORT

Trofékorten samt apan, fjd@rilen och grodan &r knutna till olika
hdandelser. Trofékorten kan byta égare under spelets géng, och
den som har trofékortet vid spelets slut kan f& fler eller farre
bananpodng

Fjérilen och grodan &r valfria och vi rekommenderar att ni spelar
ndgra spel innan ni bérjar anvénda dem.

Apan

Om du har satt en guldfargad
dekorationsbit @ under din tur far

du ta apan och sétta den pé en ledig
éndknopp pd en bége i vilken trappa
du vill for att blockera motspelarna
frén att bygga dér.

Ta aptrofékortet som d&r vart 2
bananpodng ' fréin bordet eller den
spelare som har det for tillfallet. Lagg
kortet bredvid din spelarbricka.

Har kan du sdtta apan.

Fjérilen (valfri)

Om du har satt den hégsta
dekorationsbrickan oavsett farg
(ingen annan f&r vara lika hég) satter
du fjcrilen pd& den dekorationsbiten.
Ta fjarilstrofékortet som dr vart 2
bananpodng ' fréin bordet eller den
spelare som har det for tillfallet. Ldgg
kortet bredvid din spelarbricka.

Grodan (valfri)

Né&r det &r din tur har du méjlighet att
ta grodtrofékortet som Iater dig ta
en extra pelare frdn sorteringslédan.
Du far bara ta extrapelaren samtidigt
som du tar kortet fréin bordet eller
den spelare som har det for tillfallet.
Grodtrofékortet ger dig minus 3
bananpodng

Hdr mdste du sdtta grodan

Ta grodtrofékortet och Idgg bredvid
din spelarbricka och satt grodan pé
den légsta éndknoppen i trappan
som du just har byggt.
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SA HAR SLUTAR SPELET

N&r det inte finns tillréckligt ménga bitar kvar av en viss sort

for att en spelare ska kunna avsluta sin tur ér spelet néstan slut.
Spelet fortsétter omgdngen ut sd att alla spelare far spela lika
mdnga gdnger, men de som inte kan uppfylla sina leveranser tar
inga bitar alls.

N&romgdngen dr avslutad vénder spelarna pé alla sina apkort
pd spelarbrickorna och rdknar ihop bananpodéngen ' pé korten
tillsammans med de p& bonuskorten och trofékorten (apan,
fjgrilen, grodan).

Vinnaren &r den som har flest bananpoéing * !

Om flera spelare har fatt lika ménga poéing &r det den som har
aptrofékortet som vinner, eller sé delar de pd& segern om ingen av
dem har det.

Ha det sa kul!




