Kedysi davno vyrastol v dzungli
impozantny palac. DIhé roky lezal
opusteny, az...

Teraz je na kazdom z vas,
aby ste Opici palac znovu
postavili.

CIEL HRY OPICi PALAC

V hre Opici paldc budete sutazit o to, kto v tomto paldci postavi najlepsie
schodisko. Cielom hry je ziskat ¢o najviac bandnov

Cim vyssie schodisko postavite a &im viac oblUkov nan pouzijete, tym viac
stavebnych dielikov a najmdé bandnov - ziskate.

Hra konci, ked niektory z hrdCov nema k dispozicii dostatok stavebnych
dielikov.
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HERNE SUCASTI

STAVEBNE DIELIKY KARTY
80 oblukov 67 opicich kariet
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. 14 bonusovych kariet
80 kociek
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. . 3 karty trofeji

16 pilierov
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OSTATNE HERNE SUCASTI

DEKORATIVNE DIELIKY

32 bambusovych listov a
16 zlatych dielikov
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DIELIKY ZVIERAT

4 dosky hraéov
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1 motyl
1Zaba
OSTATNE DIELIKY Naskenovanim
4 rohové dieliky kédu QR si mozete

pozriet video

s pravidlami
andjst pravidlé

1 podlozka na stavanie hry v inych jazykoch:
(dalej len ,podiozka*)

dottedgomes‘com/monkeypoloce

PRIPRAVA HRY

Vsetky stavebné dieliky
roztried'te do prislusnych
priehradiek zasobnika
dielikov.

Styri rohové dieliky
umiestnite na podlozku
tak, ako je zndzornené na
obrazku.

Vyberte si jednu mapu
terénu a umiestnite ju na
podlozku.

Pri vasej prvej hre vm
odport¢ame hrat s mapou
terénu 1 (pozri &islo v rohu

mapy).

o Umiestnite jednu kocku
a dva obluky Pubovolnej
farby do bielo oznacenej
oblasti na hornej strane
mapy terénu. Teraz ste
postavili pociatoéné
schodisko. Na koniec
schodiska umiestnite jeden
zlaty dekorativny dielik.

o Dekorativne dieliky umiestnite na stél v dosahu vietkych
hrécov. Alebo si s nimi uZzite kopec zdbavy pri vytvarani
parédnej dzungle okolo mapy terénu, kde zostan(, kym ich
nebudete v hre potrebovat.

o Zo zltych bonusovych kariet vytvorte bali¢ek a polozte ho na
hraciu plochu.

Kartu opicej trofeje poloZte vedla Zltych bonusovych kariet a na
kartu polozte dielik opice.

o Motyl' a Zaba predstavujd mikrorozsirenia, ktoré do hry
vndasaju este viac zdbavy a rozmanitosti. Pred ich zaradenim
odpora¢ame odohrat niekol’ko hier. Ak sa rozhodnete hrat
s jednym z nich, pripadne s oboma, umiestnite kartu motylej
trofeje vedla karty opicej trofeje a na kartu polozte dielik motyla.
Potom urobte to isté s kartou Zabacej trofeje a dielikom Zaby.

o V lavom hornom rohu opiéich kariet je

ROZLOZENIE OPICICH KARIET

uvedend ich hodnota v opi¢ich dukatoch
(dalej len dukaty). Zorad'te opicie

karty podla ich hodnoty a farby, ako je
znézornené na obrazku vyssie.

Viacfarebné opicie karty vhodnote1a2
dukatov poukladajte na dve samostatné
hromadky. Opicie karty vhodnote 3,4a 5
dukatov rozlozte na devat samostatnych
hromé&dok rozdelenych podla farieb
(svetlozelend, tmavozelend a zlatd).
Viacfarebné opicie karty v hodnote 6 dukétov
poloZte na jednu samostatnd hromadku.

@ Hra¢, ktory ako posledny zjedol bandn, si vezme jednu dosku

hraéa a stavebné dieliky uvedené na zadnej strane dosky
hra¢a. MéZze si zvolit stavebné dieliky fTubovolnej farby —
rovnakej alebo réznych farieb.

Prednad strana Zadna strana

Dosku hré¢a otocte prednou stranou nhahor a polozte ju pred
seba.

Potom si ostatni hraci, v poradi v smere hodinovych rugiciek,
podla vyssie uvedeného postupu, postupne vezmu svoju dosku
hréd¢a a stavebné dieliky uvedené na zadnej strane ich dosiek.

Tymto sa priprava na hru konéi a vy mézete zaéat hrat!




PRIEBEH HRY

Hra pozostdava z jednotlivych kél, v ktorych sa hragi, poénic
zacinajacim hrd€om a dalej v smere hodinovych ruciciek, striedaju
vo svojich tahoch. Vo svojom tahu musite vykonat nasledujuce
akcie. VSetky akcie si podrobne vysvetlené na dalsich stranéch.

1 STAVBA SCHODISKA -
Zo svojich stavebnych dielikov postavte
jedno schodisko opi¢ieho paléca. Venujte
pozornost farbe podkladu pociato€ného
bodu schodiska.

2 DEKORACIASCHODISKA = WS Log

Na koniec schodiska umiestnite dekorativny
dielik vo farbe zodpovedajlcej pociatocnému
bodu.

3 ZISK OPICICH DUKATOV .

6 66

Spocitajte pocet vami umiestnenych

oblukov a za kazdy oblUk dostanete jeden @ @
dukat. Pripo€itajte si jeden dukat, ak je vas A O
dekorativny prvok na vami prdve postavenom Y 9

schodisku v danej farbe najvyssie.

066 ¢

4 NAKUP OPICICH KARIET -
Za ziskané dukaty si mozete klpit opicie
karty v rovnakej farbe, akd farbu ma vas

dekorativny dielik. Opicie karty vém poskytna
stavebné dieliky a bandny

5 POUZITIE JEDNORAZOVEJ ZASIELKY

6

VyuZite jednorazovu zdsielku stavebnych
dielikov.

6 PRAVIDELNY PRIJEM ZASIELOK

Zabezpecdte si pravidelnd dodévku stavebnych
dielikov. Umiestnite opiciu kartu stranou opicieho
z&sobovaca nahor na svoju dosku hréaéa.

Ak je Cast schodiska, ktoré ste postavili, vysoké i
aspon pat kociek, vezmite si bonusova kartu.

8 ZISK KARIET TROFEJi e

Ak ste vo svojom tahu aktivovali nejaké karty
trofeji, vezmite si kartu(y) trofeji. £
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7 ZISK BONUSOVEJ KARTY J
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Koniec tahu hraéa. Na tahu je hraé sediaci
v smere hodinovych ruéiciek.

1 STAVBA SCHODISKA

Schodisko sa skladd z jedného
alebo viacerych oblakov

a v mnohych pripadoch aj
znosnych kociek a pilierov. Obluky
tvoria stupne stapajaceho
schodiska. Schodisko musi

— - o ‘(c
tvorit pr;un)u st}.!!:)ujuct{trust’tx . Ppociatoény bod .
z mapy terénu, Cize musi ma e
i A

pociato&ny a koncovy bod.

Na schodisku, ktoré staviate, musi byt kazdy oblik umiestneny
vyssie ako ten predchadzajaci a musi tvorit priamu trasu na vrchol
so stUpajacimi stupnami.

a
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' schodisko so stapajacimi R Zle konstruované schodisko
stupriami. - stupne nejdu nahor.

Na podopretie alebo zvySenie
schodiska je mozné pouzit
kocky a piliere.

Na stavbu schodiska mézete pouzit Fubovolny poéet stavebnych
dielikov. Na farbe stavebnych dielikov nezdlezi. Vetky stavebné
dieliky, ktoré v tomto tahu nepoutzijete, si mdzete ponechat do
dalsich tahov.

David mbZe vo svojom prvom
tahu vdaka dvom obltkom
postavit napr. toto schodisko.

Ester vo svojom prvom tahu méze
vdaka svojim dvom oblikom

a jednej kocke postavit napr.
takéto schodisko.

PRAVIDLA STAVBY

A.POCIATOCNY BOD
Schodisko musite zalozit na
niektorom z volnych vystupkov
na mape terénu.

B.POCIATOCNY DIELIK
Schodisko mézZete zacat stavat
z lubovolného stavebného
dielika.

C.KONCOVY DIELIK
Schodisko musite ukoncit
oblUkom.

D. STAVBA NA LUBOVOENYCH
DIELIKOCH

Stavat mdzete na lubovolnych
dielikoch s volnym vystupkom,

vratane dekorativnych dielikov. |3

Nikdy v8ak nesmiete ni¢
umiestnit na jeden zdvoch
stredovych vystupkov iného
obluka.

E.PRIPOJENIE SCHODISKA
Schodisko musite vzdy pripojit
aspon k jednému z dielikov,
ktory je uz pripojeny k mape
terénu.

Vo vel'mi zriedkavych pripadoch
sa stava, Ze nemozete pripojit
schodisko k existujlcej stavbe
na mape terénu. V takychto
pripadoch si vezmete svoju
pravideln( zasielku stavebnych
dielikov a ¢akajte do dalSieho
kola.

F. STABILITA SCHODISKA
Kazdy stavebny dielik schodiska
musite dokonale podopriet.

G.DVA OBLUKY NAD SEBOU

Za Ziadnych okolnosti nesmiete
prekryt jeden obluk druhym
obldkom.

H. ZMENA SMERU e
Schodisko mébzete otocit o 90
stuprnov.

N
J. POUZIVANIE OBLUKOV LEN (

AKO NASLEDNYCH STUPNOV
Schodisko musi vytvéarat priamu

trfjsu (vroEcme prdvouhlych F__
zakrut, aviak bez vetvenia)

z mapy terénu k dekorativnemu

dieliku. Kazdy umiestneny obluk

musi smerovat hore na koniec
schodiska.
. S 3
reto nesmiete ni umiestnit E—
Y l——

obluky ako oporné prvky, ktoré
sa vychylujd od priamej linie

trasy. “

TIP: Hernd dosku mdZete otacat, aby ste sa na nu
pozreli z réznych uhlov, a mdéZete za¢at odznova,
ak pocas stavania zistite, Ze na mape terénu je
vhodnejsie miesto na stavbu niekde inde.




2 DEKORACIA SCHODISKA

Po dokonceni stavby schodiska musite pridat dekorativny dielik,
zodpovedajlci farbe pociatoéného bodu schodiska.

Dekorativny dielik umiestnite na koniec schodiska.

B~ pogiatoeny bod
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3 ZISK OPICICH DUKATOV

Spocitajte pocet vami umiestnenych obllkov na schodisku. Za kazdy
obluk, ktory ste umiestnili na prave postavené schodisko, dostanete
1dukat. Ak ma vas dekorativny dielik na schodisku, ktoré ste préve
postavili, farbu, ktora je vdanom okamihu najvyssie, dostanete
1dukat navyse. Nezabudnite! Hodnoti sa vyska farby, nie vyska

David postavil schodisko
s tromi obltkmi

(3 dukaty) a umiestnil
nan dekorativny dielik
svetlozelenej farby, ktora
je vsucasnosti
umiestnend najvyssie

(1 dukét). To mu déva
spolu 4 dukaty.

4 NAKUP OPICICH KARIET

Za svoje ziskané dukaty si méZete nakupovat opicie karty. Opic¢ia
karta, ktora si kipite, musi mat rovnak farbu ako dekorativny
dielik na konci schodiska, ktoré ste préve postavili.
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Viacfarebné karty viak mozete ziskat bez ohfadu na farbu
dekorativneho dielika, ktory ste umiestnili na schodisko.

Za svoje dukdaty si mate moznost kupit jednu alebo viac opiéich
kariet, ale v kazdom tahu si mdzete vziat len vrchni kartu z kazdej
hromédky. V priebehu hry sa méze stat, Ze v niektorych hromédkach
ddjdu karty.

Nemusite vyuzit vietky ziskané dukdty, ale neméZete siich preniest
do dalSieho tahu.

Opicia karta vzdy obsahuje stranu opicieho trezora a opicieho
zasobovacéa.

Bandany Pravidelnd zasielka

Opitie dukaty ———3 4
Jednorazovd ey O|

zasielka

Pravidelna zasielka ——p O Jrite

OPICI ZASOBOVAC

OPICi TREZOR

Z tmavozeleného pociatocného bodu postavila Ester schodisko
so 6 obldkmi a na jeho koniec umiestnila tmavozeleny
dekorativny dielik, ktory nie je najvyssim tmavozelenym dielikom.
Ziskala 6 dukatov a méZe si vybrat z ponuky, napr:

w

Na zaciatku svojho tahu venujte pozornost farbe
pociato¢ného bodu schodiska. Ta urcuje, ktoré
karty opic si budete méct zaobstarat.

5 POUZITIE JEDNORAZOVEJ ZASIELKY

f VyuZite jednorazovi zésielku uvedenu na strane opiéieho
trezora na opicej karte (opi¢ich kartach), ktord ste si zakupili
v tomto tahu.

= vezmite si kocku ALEBO oblUk

= vezmite si pilier

R David si méZe v rémci jednorazovej

d zasielky vziat 2 stavebné dieliky (méze
si vybrat medzi obltkmi a kockami)
alpilier.

6 PRAVIDELNY PRIJEM ZASIELOK

Otoé&te opiciu kartu (karty) stranou opiéieho zasobovaé&a nahor

a umiestnite ju (ich) na fubovolné volné miesto na svojej doske hraga.

Na vasej doske hrééa mate k dispozicii 4 kolonky, na ktoré mézete
umiestnit styri aktivne karty. Ak chcete po zakUpeni umiestnit
akukol'vek dalsiu opi€iu kartu, musite ju umiestnit na ktorakolvek zo
stavajlcich kariet, ktoré sa okamzite stand neaktivnymi.

Ak potas jedného tahu ziskate niekolko opiéich kariet a vasa doska
hréca je zaplnend, mézete tieto nové opicie karty umiestnit na svoju
dosku hra¢a jednu na druhda.

7 ZISK BONUSOVEJ KARTY

o) Zaobstarajte si pravidelnua zasielku, ako je uvedené na lavej
strane dosky hra¢a a na vSetkych vrchnych opicich kartach
umiestnenych na vasej doske hraéa.

David si ako svoju pravidelnu zasielku méze vziat 5 oblukov
a 4 kocky.

Ak m& vase schodisko vysku aspon pat kociek, mozete si vo svojom
tahu vziat bonusovi kartu. Nezabudnite, Ze pilier sa pocita za tri
kocky a Ze obllUky do tohto poctu nemézete zapogitat!

II.

v v 4 X
Priklady

Za kazdl bonusovi kartu ziskate 4 banany ' . V kazdom tahu si
mozete vziat len 1bonusovi kartu. Bonusova kartu umiestnite vedla
svojej dosky hréa€a tak, aby bola viditelné pre v§etkych ostatnych
spoluhrééov.




8 ZISK KARIET TROFEJI

Karty trofeji — opica, motyl a Zaba — su prvkami spojenymi s réznymi
akciami hra€ov. Karty trofeji sa mézu po&as hry prestvat od jedného
hré¢a k druhému a hrég, ktory ma na konci hry uréita kartu trofeje,
bud ziska, alebo strati bandny

Motyl' a Zzaba su volitelné a pred ich pouZitim odportéame odohrat
niekolko hier.

Opica

Ak ste vo svojom tahu umiestnili zlaty
dekorativny dielik &, musite na jeden
zvolnych koncovych vystupkov
obluka akéhokol'vek schodiska
umiestnit dielik opice, aby ste siperom
zabrdnili v stavbe z tohto vystupku.
Zoberte si kartu opicej trofeje v hodnote
2 bandénov ' z hracej plochy alebo od
hré&a, ktory ju prave drzi. Kartu polozte
vedla svojej dosky hrééa.

MoZnosti umiestnenia
dielika opice.

Moty (volitel'né)

Ak ste umiestnili dekorativny dielik
l'ubovorlnej farby na najvyssie miesto
(aj v pripade zhody), musite na tento
dielik umiestnit motyla. Zoberte si
kartu motylej trofeje v hodnote

2 bandnov ' z hracej plochy alebo od
hr&€a, ktory ju prave drzi. Kartu polozte
vedia svojej dosky hraéa. Ukazka umiestnenia
dielika motyla.
Zaba (volitelné)

Pocas svojho tahu si mézete vziat
kartu Zabej trofeje, ktord vém umozni
okamtite si vziat dalsi pilier zo
zésobnika dielikov. AZ ked’ si zoberiete
kartu Zabej trofeje z hracej plochy
alebo od spoluhréca, ktory ju préve
drzi, mézete si vziat dalsi pilier. Karta
Zabej trofeje md hodnotu -3 banany

Ukazka umiestnenia
dielika Zzaby.
Vezmite si kartu Zabej trofeje z hracej

plochy alebo od hréca, ktory ju prave

drZi. Kartu polozte vedla svojej dosky

hré¢a a dielik Zaby umiestnite na

najnizsi volny koncovy vystupok

schodiska, ktoré ste prave postavili.

Névrh hry: David Gordon & TAM
llustrécie: AMEET a Matthieu MARTIN
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KONIEC HRY

Koniec hry nastava v okamihu, ked' na konci svojho tahu niektory
z hrd¢ov nema dostatok stavebnych dielikov, ktoré by si mohol
vziat. Hra pokracuje do konca kola, aby sa zabezpecilo, Ze vSetci
hr&ci odohrali rovnaky pocet tahov.

Po skon&eni posledného kola vsetci obratte vsetky opiéie karty na
svojej doske hra¢a. Potom na vsetkych opicich kartéch, ako aj na
bonusovych kartach a kartach trofeji (opica, motyl, zaba) spoéitajte
vSetky ziskané bandény

o xe

Vitazom hry sa stava hrdg, ktory ziskal najvyssi poéet bananov

V pripade remizy vyhrdva hrd¢ s kartou opicej trofeje. Ak ani jeden
z hr&€ov nema kartu opicej trofeje, o vyhru sa podelia.




