Nekada davno, u dZungli je
podignuta zadivljujuéa palata.
Stajala je napusteno godinama,
sve dok...

Sada je na vama da ponovo
izgradite Palatu majmuna.

CILJ IGRE MONKEY PALACE

U igri Monkey Palace takmicite se u tome ko ¢e da izgradi najbolja
stepenista u Palati majmuna. Cilj igre je da osvojite Sto je moguce vise
banana poena

Sto su vasa stepenista visa i §to vise lukova imaiju, to ¢ete vise materijala
za gradenje i banana poena - dobiti.

Igra se zavrsava kada ponestane materijala za gradenje.

Pobednik je igra¢ sa najvise
banana poena!




IGRA SADRZI

MATERIJAL ZA GRADENJE KARTE

80 lukova 67 karata majmuna
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PRIPREMA IGRE

Stavite materijal za
gradenje u odgovarajuc¢e
odeljke posude za
materijal.

Postavite Cetiri ugaone
cigle na osnovnu tablu
kako je prikazano na slici.

Odaberite jednu mapu
terena i postavite je
na osnovnu tablu.

Za vasu prvu partiju
preporu¢ujemo da igrate
sa mapom terena 1 (broj je
naznaéen u uglu).

PRIPREMA KARATA MAJMUNA

3

o Postavite jedan blok i
dva luka bilo koje boje na
polja uokvirena belim na
mapi terena. Jedan zlatni
dekorativni blok stavite na |
kraj stepenista.

o U gornjem levom uglu karata majmuna
prikazana je njihova vrednost (majmunski
krediti). Razvrstaijte karte majmuna po vrednosti
i boji, kako je prikazano nasliciiznad.

Visebojne karte majmuna vrednosti1i2
majmunskakredita postavite u dva odvojena
$pila. Karte majmuna vrednosti 3,4i5
majmunskih kredita stavite u devet Spilova

o Dekorativni materijal stavite na sto ili se zabavite i napravite odvojenih po bojama (svetlo zelena, tamno
kul dzunglu oko mape terena, da budu tu dok vam ne zatrebaju zelena i smeda). Visebojne karte majmuna
uigri. vrednosti 6 majmunskih kredita postavite u

jedan odvojeni Spilne separate pile.

o Stavite Zute bonus karte u jedan $pil.
@ Igrac¢ koji je poslednji jeo bananu uzima tabluigracal,
kao i materijal za gradenje prikazan na poledini table igra¢a.

o Stavite majmuna na trofejnu kartu majmuna. Mozete izabrati gradevinski materijal razligitih ili iste boje.

Leptir i Zaba su mikro ekspanzije koje dodaju ¢ak vise zabave
i raznovrsnosti. Predlazemo da odigrate nekoliko partija pre
nego §to ih uvedete u igru. Ako se odlucite da igrate s jednim ili

. A . . > . Prednja strana Poledina
oba, stavite leptira na trofejnu kartu leptira, a Zabu na trofejnu
kartu zabe. Okrenite tablu za igra¢a na prednju stranu i stavite je ispred
sebe.

Sledeciigra¢ u smeru kazaljke na satu uzima tablu za igra¢a 2
i materijal prikazan na poledini, okre¢e svoju tablu, aigra¢ 3 i
igrac 4 izvode isti postupak.

Ovime ste zavrsili pripremu za igru!




PREGLED POTEZA

Igra se odvija kroz krugove, a u svakom krugu svaki igra¢ ima svoj
potez. Na svom potezu morate da sledite navedene korake. Svi

koraci su detaljno objasnjeni na slede¢im stranama.

1 IZGRADITE JEDNO STEPENISTE

Upotrebite svoj materijal za gradnju
da izgradite jedno stepeniste za Palatu
majmuna. Imajte u vidu boju terena na
pocetnoj poziciji za vase stepeniste.

2 UKRASITE SVOJE STEPENIS’E; S

Na kraju svog stepenista postavite komad
materijala za dekoraciju koji po boji
odgovara pocetnoj poziciji.

3 1ZBROJTE MAJMUNSKE KREDITE

Izbrojte lukove koje ste postavili na svoje

stepeniste. Dobijate taj broj kredita. @ @

Dodaijte jo$ jedan majmunski kredit ako je
vas komad za dekoraciju najvisi komad te e ©

boje.
4 UZMITEKARTEMAJMUNA v

Potrosite svoje majmunske kredite za uzimanje
karata majmuna u onoj boji u kojoj je i vas komad
za dekoraciju. Karte majmuna vam donose
gradevinski materijal i banana poene

5 UZMITE JEDNOKRATNU ISPORUKU v

Uzmite jednokratnu isporuku materijala za
gradnju.

Okrenite karte majmuna na stranu majmuna
i postavite ih na svoju tablu za igra¢a. Uzmite
ponavljajuéu isporuku materijala za gradnju.

7 UZMITE BONUS KARTU -

Ako deo vaseg izgradenog stepenista ima visinu I

od najmanje 5 blokova, uzimate bonus kartu. &
eeo

8 UZMITE TROFEJNUKARTU N/

Ako ste na svom potezu aktivirali neku
trofejnu kartu ili vise njih, uzimate jefih. » || 9

Vas potez je zavrsen.
Igraé s vase leve strane je na potezu.

1 IZGRADITE JEDNO STEPENISTE

Stepeniste se sastoji od jednog
iliviSe lukova i, u mnogim
slu€¢ajevima, potpornih blokova
i stubova. Lukovi €ine stepenike
uzlaznog stepenista. Stepeniste
mora da ima direktnu putanju
od mape terena, §to znaci da
stepeniste ima pocetak i kraj.

U stepenistu koje gradite, svaki luk koji stavite mora biti visi od
prethodnog i da rastuéim stepenicima pravi direktnu putanju ka

vrhu.
[ o |
v Stepeniste s rastuc¢im X Nije stepeniste -
stepenicima stepenici nisu rastuci

Blokovi i stubovi mogu da
se upotrebe kao potporaili
produzetak stepenista.

Za izgradnju stepenista moZete upotrebiti koliko god Zelite svog
materijala za gradnju. Boja materijala nije vazna. Sav neiskori¢eni

materijal u jednom potezu moze biti upotrebljen u buduéim
potezima.

Primer: Na svom prvom potezu,
igrac 1 moze sa svoja dva luka da
izgradi ovo stepeniste.

Primer: Na svom prvom potezu,
igra¢ 2 moze sa svoja dva luka
i jednom ciglom da izgradi ovo
stepeniste.

PRAVILA IZGRADNJE

A.POCETNA TACKA
Stepeniste mora da pocne od
nekog praznog polja na mapi
terena.

B. POCETNI MATERIJAL
Stepeniste moze da po¢ne bilo
kojim komadom gradevinskog
materijala.

C.ZAVRSNI MATERIJAL
Stepeniste mora da se zavrsi
lukom.

D.GRADNJA NA POSTOJECEM
MATERIJALU

MozZete da gradite na bilo
kojem komadu gradevinskog
materijala koji ima slobodan
“évor”, ukljuéujucii materijal za
dekoraciju.

Ali, ne mozete graditi na dva
sredisnja évora na lukovima.

E. PRIEVRSCIVANJE STEPENISTA
Stepeniste se mora pricvrstiti
na barem jedan od delova
gradevinskog materijala koji se
vec¢ nalaze na mapi terena.

U vrlo retkim slu¢ajevima,
igra¢ ne¢e moci da pricvrsti
svoje stepeniste na postojece
gradevine na mapi terena.

U tom slucaju igrac¢ uzima
svoju ponavljajuc¢u isporuku
gradevinskog materijala i ceka
svoj slededi potez.

F.POTPORA ZA STEPENISTE
Svaki komad gradevinskog
materijala u vaSem stepenistu
mora da ima ¢vrsto uporiste

G. GRADNJA LUKA NA LUK NIJE
DOZVOLJENA

Ne mozete postaviti luk direktno
na vrh drugog luka.

H. SMEROVI ("
Stepeniste moze zaokrenuti za
90 stepeni.

N

I. KORISTITE LUKOVE SAMO KAO (
DIREKTNE STEPENIKE
Stepeniste mora da ima

direktan put od ma
. P pe terena.do F__
dekorativnog elementa. Svaki
luk koji postavljate mora biti “
direktni korak gore prema kraju

vaseg stepenista.

Iz tog razloga igra¢ ne moze da xg
ostavlja lukove kao potporne
p ] potp [ m—

blokove koji se granaju od
direktnog puta prema vrhu.

SAVET: MoZete okretati tablu za igru kako biste
imali pregled iz razli¢itih uglova, a moZete i poceti
ispocCetka ako tokom izgradnje shvatite da postoji
bolje mesto za gradnju drugde na mapi terena.




2 UKRASITE svoJE STEPEN|§TE Vasim mGjmunSkim kreditima mozete uzeti jednu ili viSe karata
majmuna, ali mozete uzeti samo najgornju kartu svakog $pila na
Kada ste izgradili svoje stepeniste, morate da dodate dekorativni svakom potezu. Spilovi mogu ostati bez karata.

element koji odgovara boji pocetne tacke vaseg stepenista. .. . . . .
Ne morate da potroSite sve svoje majmunske kredite, ali ih ne

Postavite ukras na kraj svog stepenista. moZete preneti u vas sledeci potez.

Karte majmuna imaju stranu kredita i stranu majmuna:

Banana poeni Ponavljajuca isporuka
Majmunski ﬁ
krediti

Jednokratn@ ey O|

isporuka

4

PONaVIajuéa =y KO it

isporuka

Group

3 1ZBROJTE MAJMUNSKE KREDITE STRANAKREDITA STRANA MAJMUNA

Prebrojite koliko ima lukova u vasem stepenistu. Dobijate po 1
majmunski kredit za svaki luk koji ste postavili u stepenistu koje ste
upravo izgradili. Ako je dekorativni element u stepenistu koje ste upravo
izgradili najvisi ukras te boje, dobijate 1dodatni majmunski kredit.

Primer: PoCevsi od tamno zelene pocetne tacke, igrac 2 je izgradio
stepeniste sa 6 lukova i postavio tamno zeleni dekorativni element,
koji nije najvisi tamno zeleni. Zbog toga, taj igra¢ ima 6 majmunskih
kredita koje moZe da potrosi, pa moZe da uzme:

Igrac 1je izgradio
stepeniste sa 3 luka (3
majmunska kredita)

i postavio je najvisi
svetlozeleni ukras (1
majmunski kredit).

Zbog toga igrac 1 osvaja
ukupno 4 majmunska
kredita.

4 UZMITEKARTEMAJMUNA

Potrosite svoje majmunske kredite na kartu/e majmuna. Karte
majmuna koje uzimate moraju da imaju istu boju kao i ukrasni
element na kraju stepenista koje ste upravo izgradili.

. IS

Medutim, mozZete uzeti viSebojne karte bez obzira na to koje je boje
ukras na vasem stepenistu.

P S 8 -

Cete karte majmuna moéi da uzmete.

Na pocletku vaseg poteza obratite paznju na boju
pocetne tacke vaseg stepenista. To odreduje koje

5 UZMITE JEDNOKRATNU ISPORUKU Q Uzmite svoju ponavljajucu isporuku prema tome kako je
prikazano levo na vasoj tabliigra¢a | na vrhu karata majmuna

f Uzmite jednokratnu isporuku prikazanu na strani kredita na na vasoj tabli igraga..
karti/kartama majmuna koje ste uzeli u ovom potezu.

= Uzmite blok ILI luk

= Uzmite stub

Kao svoju jednokratnu isporuku,
igra¢ 1 moZe da uzme 2 gradevinska
elementa (slobodan izbor lukova i
blokovay), kao i 1 stub.

On

Kao svoju ponavijajucu isporuku, igrac 1 moZe da uzme 5 lukova
i 4 bloka.

7 UZMITE BONUS KARTE
6 UZMITE PONAVLJAJUCU ISPORUKU Tokom vaseg poteza, ako je deo vaseg stepenista visok najmanje 5

Okrenite kartu/e majmuna na stranu majmuna i postavite je/ih na blokova, moZete da uzmete bonus kartu. Imajte u vidu to da se stub
prazna polja na vasoj tabli za igrace. racuna kao 3 bloka ALl i da lukovi ne mogu biti ura¢unati u visinu:

J J J X

Primeri

Bonus karta vam donosi 4 banana poena . MoZete uzeti samo 1
bonus kartu po potezu. Stavite svoju bonus kartu pored table za
igraca, da je svi igraci mogu videti.

Na vadoj tabliima mesta za €etiri vidljive karte majmuna. Kada
imate viSe od ¢€etiri karte majmuna, nove karte majmuna morate da
postavite na vrh postojecih na vasoj tabli.

Ako u jednom potezu uzmete nekoliko karata majmuna, a vasa
tabla je popunjena, mozete nove karte postaviti jednu na drugu na
vasoj tabli.



8 UZMITE TROFEJNU KARTU

Karte trofeja, majmun, leptir i Zaba su elementi povezani sa razli€itim
akcijama igra¢a. Tokom igre, karta trofeja moze da se kre¢e od
igraca do igrac¢a, a igrac koji ima odredenu kartu trofeja na kraju igre

ili dobija ili gubi banana poene

Leptir i Zaba su opcioni i preporu¢ujemo vam da odigrate nekoliko

partija pre nego $to ih uvedete u igru.

Majmun

Ako ste na svom potezu postavili zlatni
dekorativni blok # , morate postaviti
majmuna na otvoreni zavrsni ¢vor luka
na bilo kom stepenistu, kako biste
sprecili protivnike da tu grade. Uzmite
trofejnu kartu majmuna vrednosti 2
banana poena ' sa sredine stola ili
od igra¢a kod koga se trenutno nalazi.
Stavite kartu pored svoje table igraca.

Leptir (opciono)

Ako ste postavili najvisi dekorativni
element bilo koje boje (nereseno se ne
raéuna), morate da stavite leptira na
vrh tog ukrasa. Uzmite trofejnu kartu
leptira vrednosti 2 banana poena

sa sredine stolaili od igraca kod koga
se trenutno nalazi. Stavite kartu pored
svoje table igraca.

Zaba (opciono)

Tokom svog poteza moZete uzeti
trofejnu kartu zabe, kojo vam
omogucava da odmah uzmete jedan
stub iz posude sa gradevinskim
materijalom. Samo kada uzmete
trofejnu kartu zabe, mozete uzeti i taj
jedan stub. Trofejna karta Zabe vredi
-3 banana poena

Uzmite trofejnu kartu Zabe, stavite je
pored svoje table za igrace, a zabu
stavite na najnizi slobodni zavrsni évor
stepenista koje ste upravo sagradili.

Koncept igre: David Gordon & TAM
llustracije: AMEET i Matthieu MARTIN

LEGO, the LEGO logo, the Minifigure and the Brick and Knob configurations are
trademarks and/or copyrights of the LEGO Group. ©2024 The LEGO Group.

KAKO SE IGRA ZAVRSAVA

Kraj igre se aktivira kada nema dovoljno gradevinskog materijala
one vrste koju bi igra¢ trebalo da uzme na kraju svog poteza.
Medutim, igra se nastavlja do kraja kruga, tako da su svi igraci imali
isti broj poteza.

Kada je odigran zavrsni krug igre, svi igraci okreéu sve karte
majmuna na svojoj tabli igra¢a i sabiraju svoje banana poene

na tim kartama, kao i one na bonus i trofejnim kartama (mqjmun,
leptir, Zaba).

Pobednik je igra¢ sa najvise banana poena !

U sluéaju da je izjednaéeno, pobednik je igra¢ koji ima trofejnu kartu
majmuna. Ako nijedan od izjednacenih igraa nema trofejnu kartu
majmuna, onda dele pobedu.

Moguca mesta za
stavljanje majmuna



